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Gatunek: przygodowy, familijny, komedia

Data premiery: 21 marca 2019

Kraj produkgji: Polska

Czas trwania: 101 min

Scenariusz i rezyseria: Tomasz Szafranski

Gltéwne role: Szymon Radzimierski, Weronika Kaczmarczyk,

Maciej Makowski, Kamila Bujalska,
Mikotaj Grabowski
Muzyka: Fred Emory Smith

Jedno przypadkowe spotkanie, proba porwania, szalony lot
na wlasnorecznie skonstruowanej machinie i ucieczka
przed towcami Glow z Oblivio - czy to brzmi jak normalny dzien w zyciu przecietnego na-
stolatka? Franek i Izka - gtowni bohaterowie filmu - odkryja, ze nie trzeba

by¢ superbohaterem, aby przezy¢ superprzygode. Uruchamiajac tajemniczy gramofon,
przypadkiem sprowadza do ziemskiego wymiaru Eddiego - uciekiniera z krainy Oblivio.
Skierujg tym samym na siebie gniew towcow Gtow, ktorzy za wszelka cene beda chcieli

ukarac zbiega., Za wszelka cene” oznacza, ze nie zawahaja sie

zdeatomizowac kazdego, kto stanie im na drodze.

Czy Frankowi i 1zce uda sie uratowac Eddiego? Czy ich przyjazn przetrwa
pomimo probleméw, ktore czekaja ich po drodze?

0D 21 MARCA W KINACH
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Opracowanie: Agata Matras.

Znajdz zagubiong piosenke

szkota podstawowa, klasy IV-VI (ewentualnie llI-VI, ale przy wyborze nalezy
wzig¢ pod uwage, ze film zawiera sceny mogace wystraszy¢ bardziej wrazliwe
dzieci z klasy Ill)

jezyk polski, muzyka, lekcja wychowawcza

1 godzina lekcyjna (z mozliwoscig kontynuowania na drugiej lekgji)

Cele wedtu
- «  wspomaganie dziecka w rozwoju intelektualnym, emocjonalnym, spotecz-

nym, etycznym;

+ rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia, rozumowania,
argumentowania i wnioskowania;

«  budowanie poczucia sprawczosci, samodzielnosci i kompetencji ucznidw;

« rozbudzanie ciekawosci poznawczej ucznidéw oraz motywacji do nauki;

«  rozwdj poczucia przynaleznosci do rodziny (w tym rodziny nietradycyjnej),
troski i lojalnosci wobec najblizszych;

«  rozwoj swiadomosci dziedzictwa kulturowego;

«  ksztalcenie estetyczne — poszerzanie wiedzy uczniéw na temat historii sztu-
ki, rozwoj twoérczosci;

«  rozwdj kompetencji rozwigzywania probleméw;

« zachecanie do zorganizowanego i $wiadomego samoksztatcenia opartego
na umiejetnosci przygotowania wtasnego warsztatu pracy.

Cele szczegotowe: «  stymulowanie kreatywnosci uczniéw;
« poszerzanie ich $wiadomosci w zakresie zapomnianych, mniej znanych

piosenek sprzed lat;

«  pozytywny wptyw na rozwdj relacji miedzypokoleniowych;

+  poszerzanie wiedzy uczniéw na temat komiksu, zwigzanej z nim terminolo-
gii i metod jego tworzenia;

«  stworzenie warsztatu do dziatan interdyscyplinarnych, tagczacych muzyke
ze sztukami plastycznymi i komiksem.

podstawy
programowej:




Metody pracy: metody aktywizujgce, rozmowa na forum, burza mézgéw, prezentacja materia-
téw filmowych, praca z uzyciem materiatéw do ¢wiczen, rysowanie

BT rzutnik multimedialny, materiaty filmowe, karty pracy, plansze dydaktyczne
pomocnicze:
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Przebieg zajec

Zadanie domowe - Dzieci otrzymujg karte pracy (zatacznik 1), na podstawie ktorej przepro-

przed lekcja: wadza wywiad z wybranymi cztonkami rodziny z pokolenia rodzicéw lub
dziadkéw na temat ich ulubionych piosenek.

«  Wyjasnij uczniom, ze zebrany przez nich materiat stanie sie pdzniej podsta-
wa komiksu.

Cele uczen nabywa umiejetnosci potrzebnych do pracy nad wlasnym komik-
do osiagniecia: sem.

1. Wprowadzenie Przypomnij klasie ogladany niedawno film Wtadcy przygéd. Stqd do Oblivio.
O czym byt film? Jakie watki zwigzane z muzyka sie w nim pojawity?

Czas trwania: 7 minut ~ Oblivio to magiczna kraina, z ktérej przenikaja do naszej rzeczywistosci posta-
cie ze Swiata muzyki. Zapytaj, jak dzieci wyobrazajg sobie to miejsce. Franek,
bohater filmu, spotkat przybysza z Oblivio, ktéry przypomina Elvisa Presleya.
Wyjasnij uczniom, ktérzy nie znaja tej osoby, kim byt Elvis Presley. Czy oni sami
chcieliby spotka¢ w Oblivio jaka$ szczegdlng, wazng dla nich postac ze Swiata
muzyki?

Zwrd¢ uwage na materiat zebrany przez dzieci w domowych wywiadach. Jak
sadza, jakie postacie chcieliby spotka¢ w Oblivio ich rodzice i dziadkowie? Czy
gust muzyczny w kolejnych pokoleniach w rodzinie bardzo sie r6zni? A moze
wszyscy lubig te same piosenki?

Zapytaj, jakie sg wrazenia dzieci po przeprowadzonych wywiadach. Czy wy-
stuchaty ulubionych piosenek swoich rozméwcéw? Czy wiedza, dlaczego ich
rozméwecy wybrali akurat te utwory? Co sprawia, ze sg one dla nich szczegdlne?
Czy wigzg sie z nimi jakie$ wspomnienia, rodzinne historie?



2. Scenariusz

komiksu

Czas trwania: 15 minut

Popros dzieci, zeby sposréd wskazanych przez rodzine piosenek wybraty jedna,
ktéra ich zadaniem stanowi dobry materiat na komiks.

Zapytaj dzieci, od czego zaczetyby prace nad komiksem. Zrébcie burze mé-
zgow i pozbierajcie propozycje. Zapiszcie je na tablicy.

Uporzadkujcie wiedze na temat komiksu. Zastanéwcie sie nad definicjg stowa
~komiks” (zatacznik 2). Opracujcie wtasng i zapiszcie jg na tablicy.

Wyjasnij dzieciom, ze komiks jest dzietem ztozonym — stanowi potaczenie tresci
literackiej i obrazu. Powstaje w kilku etapach i bardzo czesto pracuje nad nim
wiecej niz jedna osoba.

Na poczatku jest zawsze scenariusz, czyli materiat literacki opisujacy fabute.
Tworzy go scenarzysta. Po nim do pracy przystepuje rysownik, ktéry odpo-
wiada za wizualizacje $wiata przedstawionego w scenariuszu. Ten proces bywa
niekiedy dzielony pomiedzy kilku artystéw/grafikéw, np. jedna osoba robi szkic,
druga nanosi tusz, trzecia odpowiada za natozenie koloru, czwarta - za dymki
i liternictwo. Tak wyglada proces pracy nad komiksem w wielu duzych wydaw-
nictwach, jak Marvel czy DC Comics.

Scenariusze komikséw dzieci beda nawigzywaty do tresci utworu muzycznego.
Porozmawiajcie o sposobach taczenia muzyki i sztuk plastycznych. Czy muzycy
wykorzystujg czasem sztuki plastyczne do zilustrowania swoich piosenek?
Zastanéwcie sie nad rola teledyskéw towarzyszacych piosenkom. Teledysk jest
w dzisiejszych czasach najbardziej oczywistg i najczesciej stosowang forma
przekazania wymowy utworu muzycznego za pomocg sztuk wizualnych.

Jedli starczy czasu, zaproponuj grupie wspodlne obejrzenie klipu, w ktérym wy-
stepuje ciekawy i inspirujacy sposéb obrazowania jezykiem plastyki. Mozesz
wykorzysta¢ materiaty z linkéw:
+ Ania Broda, Czarne kury: https://www.youtube.com/watch?v=0qZIrQI-
wQXs,
Joszko Broda, Potwory wytazq z nory: https://www.youtube.com/
watch?v=BMTOBz9Rq3w,
Lady Pank, Marchewkowe pole: https://www.youtube.com/watch?v=I-
5K6z-Tzrzw,
Czestaw Spiewa, Pozegnanie matego wojownika: https://www.youtube.
com/watch?v=JsrxuY-cOA0&index=48&list=RDEMe2VQIKO1Ya7zO0I-
bo5qgeRcQ.

Popros dzieci, aby zamknety oczy i wyobrazity sobie, ze kreca teledysk do wy-
branej wczedniej piosenki z repertuaru rodzicow/dziadkéw. Jakie obrazy przy-
chodza im na mysl|?

Zachec uczniéw do rozmowy na temat widzianych w wyobrazni scen. Czy ukta-
daja sie one w jakas historie? Czy dzieci majg ochote rozwinac jakis poruszany
w niej watek?

Popros dzieci, zeby zapisaty zwizualizowana historie w 4 albo 6 punktach, od-
powiadajacych liczbie kadréw przysztego komiksu (karta pracy znajduje sie
w zataczniku 3). Konspekt powinien zawiera¢ opis scen i dialogi. To bedzie
podstawa waszego scenariusza.


https://www.youtube.com/watch?v=OqZlrQlwQXs
https://www.youtube.com/watch?v=OqZlrQlwQXs
https://www.youtube.com/watch?v=BMTOBz9Rq3w
https://www.youtube.com/watch?v=BMTOBz9Rq3w
https://www.youtube.com/watch?v=l5K6z-Tzrzw
https://www.youtube.com/watch?v=l5K6z-Tzrzw
https://www.youtube.com/watch?v=JsrxuY-c0A0&index=48&list=RDEMe2VQIKO1Ya7z0Ibo5qeRcQ
https://www.youtube.com/watch?v=JsrxuY-c0A0&index=48&list=RDEMe2VQIKO1Ya7z0Ibo5qeRcQ
https://www.youtube.com/watch?v=JsrxuY-c0A0&index=48&list=RDEMe2VQIKO1Ya7z0Ibo5qeRcQ

Czas trwania: 20 minut

Podkre$l w rozmowie z uczniami, ze komiks, podobnie jak literatura czy muzy-
ka, ma wiasne $rodki przekazu, za pomoca ktérych autor komunikuje sie z czy-
telnikiem. Warto zapoznac sie z tym specyficznym jezykiem, zanim przystgpi sie
do pracy nad swoim komiksem.

Zaproponuj uczniom mata rozgrzewke przed rysowaniem komiksu.

Cwiczenie, Zt6z sobie komiks”

Nauczyciel prezentuje roztozony na czesci komiks — osobno plansza z tytutem
komiksu, osobno kadry, osobno okna dialogowe (zatacznik 4 z materiatami do
wyciecia). Uczniowie sktadaja go w cato$¢, przyklejajac na planszy/flipcharcie
poszczegdlne elementy w odpowiednich miejscach.

Zapytaj dzieci, czy umiejg nazwac elementy, z ktérych ztozyty komiks. Uporzad-
kujcie wiedze.

Plansza strona komiksu zawierajaca zbiér kadréw.

Kadry wydzielone pola (okienka), w ktérych umieszcza sie nastepujace
po sobie fragmenty fabuty komiksu.

Dymki pola, najczesciej owalne, w ktérych znajduja sie wypowiedzi bo-

hateréw lub ich mysli. Dymki utozone sg w taki sposéb, aby ich

ogonek wskazywat osobe, ktéra wypowiada umieszczong w nich

kwestie. Moga miec rézne ksztatty i formy. Najczesciej ma to zwia-

zek z charakterem wypowiedzi:

« dymki o gtadkich brzegach - sugeruja stowa wypowiedziane
na gtos, normalnym tonem;

« dymki o ostrych brzegach - wypowiedz gtosna, gwattowna;

« dymki o nieregularnych brzegach - wypowiedZ niepewna
albo przyciszona;

« dymki w formie obtoczkéw — mysli bohateréw.

Pole narratora to przestrzer w obrebie kadru, najczesciej w postaci wydzielo-
nego prostokata, w ktorej przytacza sie stowa narratora.

Zapiszcie nowo poznane terminy na tablicy, obok poskfadanego przez was ko-
miksu. Mozecie narysowac strzatki taczace je z odpowiadajacymi im elementa-
mi graficznymi.

Cwiczenie, Co wydarzyto sie w kadrze?”

Dzieci otrzymuja kartki formatu A5 z symbolami graficznymi charakterystycz-
nymi dla komiksu, takimi jak linie predkosci, onomatopeje, wirujace gwiazdki
itp. (zatacznik 5). Sg one wyciete ze scenek z zatgcznika 6, ale dzieci tego na ra-
zie nie wiedza. Zadaniem uczniéw jest uzupetni¢ kadry poprzez dorysowanie
dowolnych postaci lub scenek w taki sposob, aby ich wymowa pasowata do
otrzymanego symbolu.

Po skonczeniu pracy nauczyciel prezentuje rysunki, z ktérych wycieto symbole
(zatacznik 6). Uczniowie majg mozliwos¢ sprawdzenia, czy udato im sie odgad-
nac¢ zamyst autora scenek. Moga tez poréwnac miedzy soba rysunki i zobaczyc,
w jaki sposéb ten sam symbol zinterpretowali ich koledzy, ktérzy otrzymali
kartke do ¢wiczen z identycznym motywem.

Zapytaj dzieci, w jakim celu rysownicy stosujg podobne symbole w komiksach.
Podkresl, ze sa to elementy unikalnego jezyka komiksu. Majg one wspomagac



Czas trwania: 3 minuty

naszg wyobraznie w odbieraniu bodzcéw, ktére niekiedy trudno jest przekazac
w nieruchomym kadrze (ruch, dzwiek, zapach, emocje).

Porozmawiajcie o wnioskach, ktére dzieci wyciagnety z lekgji. Czy tworzenie ko-
miksu wydaje im sie proste, czy raczej skomplikowane? Czy po tej lekcji czuja
sie gotowe do stworzenia wiasnego komiksu? Ktéry etap pracy nad komiksem
wydaje im sie najprzyjemniejszy, a ktory sprawia najwiecej trudnosci? Zache¢
uczniéw do czerpania inspiracji z twérczosci ich ulubionych autoréw komikso-
wych.

Uwaga na koniec: po zakonczeniu lekcji dzieci powinny mieé gotowy scena-
riusz swojego komiksu oraz umie¢ wykorzysta¢ komiksowe $rodki przekazu do
pracy nad rysunkami. Mozecie zrealizowa¢ etap rysunkowy jako zadanie do-
mowe (propozycje plansz z uktadem kadréw do wydrukowania i rozdania dzie-
ciom znajduja sie w zataczniku 7) lub kontynuowac prace na kolejnej lekgji.
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Cele uczen rysuje komiks na podstawie napisanego wczesniej scenariusza

do osiagniecia:

1. Wprowadzenie Dzieci powinny mie¢ przy sobie karte pracy z napisanym wczesniej scenariu-
szem komiksu.

Czas trwania: 5 minut  Nastepuje prezentacja planszy, na ktérej bedziemy pracowa¢ (przyktady do wy-
korzystania znajdujg sie w zataczniku 7). Kazdy uczen wybiera jedng plansze
formatu A4, na ktérej narysuje kilkukadrowy komiks.

Autor nadaje swojemu komiksowi tytut. Bedzie go mozna zapisa¢ w pustym
polu u goéry planszy.

Kazdy dokonuje wyboru techniki i narzedzi rysunkowych, ktére najbardziej mu
odpowiadaja. Podkresl, ze niezaleznie od wybranej techniki najwazniejsza dla
autora powinna by¢ czytelnos¢ komiksu. Dotyczy to:

« starannego pisma;

« wielkosci stawianych liter i wkomponowania tekstu w ksztatt dymka
(np. wiele dzieci ma tendencje do Sciskania tekstu na fragmencie okna dia-
logowego, zamiast umiesci¢ go réwnomiernie na jego catej powierzchni);

« klarownego przekazu fabularnego w sferze tekstu i obrazu (podkresl w roz-
mowie z dzie¢mi, ze tre$¢ komiksu musi by¢ zrozumiata nie tylko dla nich
samych, czyli autoréw, ale takze dla czytelnikdw, ktérzy po raz pierwszy sty-
kaja sie z opowiadanag historig);

«  estetyki rysunkéw (podpowiedz dzieciom, zeby prace nad tworzeniem ko-
lejnych kadréw rozpoczynaty od otéwkowego szkicu, ktéry nastepnie po-
prawig na czysto).

2. Rysowanie Powiedz dzieciom, Zeby sie nie spieszyly i starannie opracowywaty przestrzen
komiksu planszy. Poniewaz czas rysowania jest sprawg indywidualng i zalezy od pre-
dyspozycji dziecka, liczby zaplanowanych kadréw i wybranej techniki, wez
pod uwage mozliwos¢ dokonczenia pracy przez uczniéw w domu (lub na innej
Czas trwania: 35 minut  lekgji).




Czas trwania: 5 minut

Dziatania
dodatkowe:

Wspdlnie obejrzyjcie powstate komiksy i podzielcie sie wrazeniami na ich te-
mat.

Zrbbcie na terenie szkoty wystawe waszych prac. Narysowang historyjke wyeks-
ponujcie w zestawieniu z karta wywiadu z cztonkiem rodziny — dostarczy ona
ogladajacym informacji na temat okolicznosci powstania komiksu. Zorganizuj-
cie wernisaz z udziatem waszych rodzin. Oprowadzcie po wystawie kolegéw
zinnych klas. Jedli jest taka mozliwos¢, zadbajcie o oprawe muzyczng towarzy-
szacg ekspozycji.

Propozycja: zamiast rysowania na kartce mozesz przedstawi¢ dzieciom propo-
zycje skorzystania z internetowych aplikacji online do tworzenia komikséw.

Przykladowe strony:
+ https://www.storyboardthat.com/pl,
+ https://www.pixton.com/pl/my-home.



https://www.storyboardthat.com/pl
https://www.pixton.com/pl/my-home
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m WYWIAD - KARTA PRACY
@ 1.Z KIM PRZEPROWADZASZ WYWIAD:

@ 2. ULUBIONA PIOSENKA

tytut:

wykonawca:

rok powstania:

gatunek muzyki (np. pop, rock):

3. WYSLUCHA)J PIOSENKI WSPOLNIE Z TWOIM ROZMOWCA/TWOJA ROZ-
MOWCZYNIA.

1



i 4. PRZEPISZ/WYDRUKUJ SLOWA PIOSENKI | DOLACZ DO KARTY PRACY:
>

12



5. TU ZAPISZ PYTANIA, KTORE CHCESZ ZADAC SWOJEMU ROZMOWCY/
SWOJEJ ROZMOWCZYNI.

ZANOTUJ JEGO/JEJ ODPOWIEDZI.
JESLI NIE WIESZ JAK ZACZAC, SKORZYSTAJ Z PYTAN UMIESZCZONYCH PO-
NIZE)J:

pytanie: CZY MOZESZ OPOWIEDZIEC WEASNYMI SLOWAMI, O CZYM JEST TA
PIOSENKA?

pytanie: CZY PAMIETASZ, W JAKICH OKOLICZNOSCIACH PO RAZ PIERWSZY JA
USLYSZALES/USLYSZALAS

pytanie: CZY TA PIOSENKA JEST DLA CIEBIE SZCZEGOLNA? DLACZEGO?



pytanie:

pytanie:

pytanie:



m WYBRANE CYTATY DOTYCZACE DEFINIOWANIA KOMIKSU:

+Polski wyraz komiks (liczba pojedyncza) pochodzi od angielskiego comics
(liczba mnoga), ktérym okreslano komiczne i humorystyczne historyjki ob-
razkowe, ukazujace sie na tamach prasy amerykanskiej od korica XIX wieku.
Drukowane byty jako wieloodcinkowe serie w formie paska (strip) naste-
pujacych po sobie sekwengji kilku rysunkéw. Pofaczenie angielskich badz
amerykanskich wyrazéw comic i strip dato w efekcie dzisiejszg nazwe: co-
mics”. B. Kurc, Komiks — opowiadanie obrazem, Wydawnictwo Piatek
Trzynastego, £6dz 2003, s. 9.

~Komiks, m. 1. Celowa sekwencja sgsiadujacych ze sobg obrazéw plastycz-
nych i innych, stuzaca przekazywaniu informacji i/lub wywotywaniu reakgji
estetycznej u odbiorcy”. S. McCloud, Zrozumie¢ komiks, Kultura Gniewu,
Warszawa 2015, s. 20.

LJest wiele definicji komiksu. Najprostsza i najkroétsza to sztuka sekwencyj-
na, czyli opowiadanie za pomocg obrazkéw”. P. Kasinski, R. Trojanowski,
Zrob sobie komiks, Znak Emotikon, Krakow 2018, s. 36.

+[Komiks] Seria statycznych obrazkéw utozonych obok siebie, stanowigcych
spdjng catos¢ narracyjna i znaczeniowa, ktérej gtdéwnym sktadnikiem sg ele-
menty graficzne nie bedace stowami, aczkolwiek tekst moze w niej odgry-
wac istotna role”. M. Btazejczyk, Kon jaki jest, kazdy widzi, czyli o definicji
komiksu, https://www.zeszytykomiksowe.org/strona.php?strona=de-
finicja_kom.

J[...] dymek jest postrzegany jako wazny element typowego komiksu,
powinien wiec zosta¢ uwzgledniony w definicji kognitywnej. Powiedzmy
sobie szczerze: zdecydowana wiekszo$¢ komikséw zawiera jednak dymki,
a biorac do reki nieznany komiks, spodziewamy sie, ze znajdziemy w nim
stowa w dymkach. Komiksy bez tekstu nadal sa komiksami, lecz komiksami
mniej typowymi (lub bardziej technicznie: mniej prototypowymi)”. H. Ko-
walewski, Esencja i prototyp, http://semiomiks.blogspot.com/2011/04/
esencja-i-prototyp.html.

~Komiks — sekwencyjna historia obrazkowa, czesto zdodanym tekstem, pu-
blikowana w prasie lub w formie osobnych zeszytéw, ktéra wyksztafcita sie
jako odrebna forma wydawnicza na przetomie XIX i XX wieku z gazetowej
grafiki satyrycznej”. Wikipedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Komiks.

J[...] definicja, ktéra rozpowszechniona jest gtéwnie w Europie, za komiks
uznaje opowiadanie, tworzace narracje za pomoca co najmniej dwdch
kadréw z rysunkami (najczestszg forma komiksu jest zbiér kadréw, zwa-
ny plansza). Kadry zazwyczaj zaopatrzone sg w teksty narratora (po boku)
i/lub wypowiedzi postaci (w dymkach). O zakwalifikowaniu danej narracji
jako komiksu decyduje m.in.: wkomponowanie tekstu w obraz, graficzne
elementy uptywu czasu (tzw. ,rynna”), powiagzanie semantyczne kadréw,
ikoniczno$¢ znakéw”. Wikipedia, https://pl.wikipedia.org/wiki/Komiks.

15


https://www.zeszytykomiksowe.org/strona.php?strona=definicja_kom
https://www.zeszytykomiksowe.org/strona.php?strona=definicja_kom
http://semiomiks.blogspot.com/2011/04/esencja-i-prototyp.html
http://semiomiks.blogspot.com/2011/04/esencja-i-prototyp.html
https://pl.wikipedia.org/wiki/Komiks
http://m.in
https://pl.wikipedia.org/wiki/Komiks

16




Twoje uwagi

17



PRZYGODA KRZYSIA






—_— —_—

NIE OPROBILEM MATMY,
TYLKO CUP MOZE MNIE
URATOWAE,

—
—_— . . —

















































: —
1 - E —
LU ADCY it
RZYGOD

=
=)

Opracowanie: Karolina Jastrzebska-Mitzner, Marcin Mitzner

Gra typu pokdj zagadek
,Ucieczka z Oblivio”

Etap ksztatcenia: klasy IV-VI szkoty podstawowe;j

Czas trwania: 2 godziny lekcyjne

Podstawa . . .
programowa: Ksztatcenie ogdlne majace na celu:
: (...)
4) rozwijanie kompetencji, takich jak: kreatywno$¢, innowacyjnos¢ i przedsie-
biorczos¢;

5) rozwijanie umiejetnosci krytycznego i logicznego myslenia, rozumowania,
argumentowania i wnioskowania;

(...)

7) rozbudzanie ciekawosci poznawczej uczniéw oraz motywacji do nauki;

(...)

10) wszechstronny rozwdéj osobowy ucznia przez pogtebianie wiedzy oraz za-
spokajanie i rozbudzanie jego naturalnej ciekawosci poznawczej,

(...).

Najwazniejsze umiejetnosci rozwijane w ramach ksztatcenia ogélnego w szkole
podstawowe;j to:

1) sprawne komunikowanie sie w jezyku polskim oraz w jezykach obcych
nowozytnych;

(...)

3) poszukiwanie, porzadkowanie, krytyczna analiza oraz wykorzystanie infor-
magcji z réznych zrédet;

(...)

5) rozwigzywanie problemoéw, rowniez z wykorzystaniem technik mediacyj-
nych;

6) praca w zespole i spoteczna aktywnos¢'.

1 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy progra-
mowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podsta-
wowej, w tym dla ucznidéw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,
ksztatcenia ogélnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdinego dla szkoty specjalnej przysposa-
biajacej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej
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Cele szczegodtowe:

Uczniowie wzmacniaja umiejetnos¢ zespotowego rozwigzywania probleméw
poprzez wspdlna realizacje gry typu pokdj zagadek inspirowanej filmem Wtad-
¢y przygdd. Stqd do Oblivio.

+ uczniowie samodzielnie rozwigzuja zadania rozwijajace kreatywnos¢, lo-
giczne myslenie, umiejetnos¢ porzadkowania i wnioskowania.

+ uczniowie nabywaja wiedze z zakresu historii muzyki.

« uczniowie ¢wiczg umiejetnosci pracy w grupie, takie jak komunikacja inter-
personalna, dzielenie sie zadaniami, przyjmowanie na siebie odpowiedzial-
nosci za prace catego zespotu.

Pokoj zagadek to przestrzenna gra logiczna, w ktérej grupa uczestnikéw prébu-
je wydostacd sie na zewnatrz pomieszczenia poprzez rozwigzanie serii zagadek.
W scenariuszu lekcji, zamiast ucieka¢ z sali, uczniowie beda pokonywac zabez-
pieczenia krainy Oblivio. Ich celem bedzie wydostanie z niej swoich postaci -
muzykéw.

Przygotowanie pokoju zagadek wymaga¢ bedzie wydrukowania materia-
téw oraz roztozenia ich w sali lekcyjnej. Cze$¢ materiatéw (portrety muzykéw,
puzzle i tajemnicze symbole) powinny zosta¢ roztozone na biurkach uczniéw
w kopertach. Pozostate materiaty moga zosta¢ ukryte w klasie.

Kluczowym elementem gry jest prezentacja multimedialna zawierajaca kolejne
zagadki prowadzace przez pokdj. Do jej uruchomienia potrzebny bedzie kom-
puter podfaczony do rzutnika.

Uczniowie ¢wicza umiejetnosci pracy w grupie, takie jak komunikacja interper-

sonalna, dzielenie sie zadaniami, przyjmowanie na siebie odpowiedzialnosci
za prace catego zespotu.
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Przebieg gry

Przenosimy sie do komory selekcyjnej Oblivio. Kazdy uczen znajduje pod swoim
biurkiem losowo przydzielong koperte. W srodku sa zdjecie lub rycina znanego
muzyka, fragmenty kodu itd. Graczy spotyka sedzia Krix, ktéry kieruje selekcja
w krainie zapomnienia. Stopniowo gracze znajduja luki w systemie i prébuja sie
z niego wydostac.

Cata gra oparta jest na prezentacji z kolejnymi zadaniami. Rozwigzywac je moga
reprezentanci danego stylu muzycznego, takiego jak jazz, rock czy klasyka, ale
ich wykonanie mozliwe jest tylko przy wsparciu catej klasy. Zadania dotycza np.
ustawienia muzykéw (uczniéw) chronologicznie, rozkodowania ich znaku itd.
To jednoczesnie swietna okazja do ¢wiczenia wspdtpracy w klasie i poznania
historii muzyki..

W grze jednoczesnie moze wzig¢ udziat maksimum 25 uczniéw. Kazdy otrzy-
muje losowo dobrang role. Przy mniejszej liczbie uczestnikéw nierozdane role

nalezy roztozy¢ w klasie w zamknietych kopertach. Zestaw gracza skfada sie

z ryciny lub zdjecia muzyka podpisanego nazwiskiem oraz tajemniczego sym-
bolu i fragmentu puzzla.

Prowadzenie: W trakcie gry nauczyciel petni funkcje moderatora. Prezentuje tres¢ zadan, pil-

nuje porzadku w trakcie ich wykonywania oraz podejmuje decyzje w sprawie
ich zaliczenia i przejscia dalej. Struktura gry oparta jest na prezentacji multime-
dialnej - jej obstuga to takze domena nauczyciela.

Rozliczanie zadan nie powinno by¢ zbyt rygorystyczne. Nauczyciel moze podjac

decyzje o przyjeciu cze$ciowo poprawnych odpowiedzi lub wesprze¢ ucznidow
w ich pracy, jezeli trafiajg na powazniejszy problem.
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Klasyka Rock Pop

1. Fryderyk Szopen 1. Freddie Mercury 1. Amy Winehouse
2. Jan SebastianBach 2. JimiHendrix 2. Elvis Presley
3. Antonio Vivaldi 3. David Bowie 3. Michael Jackson
4. Wolfgang Amade- 4. Kurt Cobain 4. JohnLennon

usz Mozart 5. Frank Zappa 5. Whitney Houston
5. Franz Schubert
Jazz Polska

Louis Armstrong Zbigniew Wodecki

Ella Fitzgerald

1

2. Andrzej Zaucha
3. Miles Davis

4

5

Olga,Kora" Sipowicz

AN =

Billie Holiday Mieczystaw Fogg
Duke Ellington Grzegorz Ciechow-
ski

Przez gre prowadzi prezentacja. Kazdy slajd to jedno zadanie, obstugiwane
przez inng grupe muzykdw (uczniéw).

Kolejne kroki w grze to préba ucieczki z Oblivio. Na drodze uczestnikéw staja
niezwykte zabezpieczenia oraz potworny sedzia Krix.

Wprowadzenie 1. Kazdy z was staje sie jednym muzykiem, ktérego portret otrzymaliscie

zasad gry: na poczatku gry.

2. Przed wami seria zagadek, ktére musicie rozwigzad.

3. Kazda zagadka moze zosta¢ rozwigzana przez muzykéw zwigzanych z da-
nym stylem.

4. Na przejscie catej gry macie 40 minut.

5. W trakcie gry mozecie korzystac z telefonéw komaérkowych.

Zadanie wstepne: Przenosimy sie do komory selekcyjnej Oblivio. Kazdy uczen znajduje pod swoim
biurkiem przydzielong losowo koperte. W srodku sa zdjecie lub rycina znanego

muzyka, fragmenty kodu itd. Kolejne zadania dotycza selekcji muzykéw
(uczniéw), ktérg wykonuje sedzia Krix. Gracze stopniowo znajduja luki w syste-
mie i prébuja sie z niego wydostac.

Cafa gra oparta jest na prezentacji z kolejnymi zadaniami. Rozwigzywac je moga
reprezentanci danego stylu muzycznego, takiego jak jazz, rock czy klasyka, ale
ich wykonanie mozliwe jest tylko przy wsparciu catej klasy. Zadania dotycza
np. ustawienia muzykéw (uczniéw) chronologicznie, rozkodowania ich znaku
itd.To jednoczesnie Swietna okazja do ¢wiczenia wspdtpracy w klasie i poznania
historii muzyki.
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Grupa odpowiedzialna - klasyka

Sedzia oczekuje, ze postacie ustawig sie chronologicznie. Zadanie polega na za-
jeciu miejsca w klasie zgodnie z datami urodzin muzykéw (rok).

Uczniowie powinni stana¢ rzedem od najstarszego do najmtodszego muzy-
ka. Pomocne moga by¢ telefony komérkowe, podreczniki czy encyklopedie.
Nauczyciel moze moderowaé zadanie, méwigc o uptywie czasu i pomagajac
uczniom w ustawianiu sie.

Zaliczenie zadania nie wymaga utozenia w petni poprawnego uktadu. Poprawa
btedéw w trakcie sprawdzania to takze okazja do dodatkowej nauki.

1. Antonio Vivaldi - 1678 — urodzony 341 lattemu  14. Frank Zappa - 1940

2. Jan Sebastian Bach - 1685 15. Jimi Hendrix — 1942

3. Wolfgang Amadeusz Mozart - 1756 16. Freddie Mercury — 1946

4. Franz Schubert - 1797 17. David Bowie — 1947

5. Fryderyk Szopen-1810 18. Andrzej Zaucha - 1949

6. Duke Ellington — 1899 19. Zbigniew Wodecki - 1950

7. Louis Armstrong — 1901 20. Olga,Kora” Sipowicz - 1951
8. Mieczystaw Fogg - 1901 21. Grzegorz Ciechowski - 1957
9. Billie Holiday - 1915 22. Michael Jackson — 1958

10. Ella Fitzgerald — 1917 23. Whitney Houston - 1963

11. Miles Davis — 1926 24, Kurt Cobain - 1967

12. Elvis Presley - 1935 25. Amy Winehouse — 1983 — urodzona 36 lat temu

13. John Lennon - 1940

Kod Oblivio

Grupa odpowiedzialna - jazz

Nie jest tatwo wydostac sie z Oblivio. Musicie rozkodowac tajng wiadomos¢ od
Eddiego. Kazdy z was ma jeden jej fragment.

SMRPN NT<KR CR<SFO IRSSE <MFIR
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Kazdy uczen otrzymuje jedng literke. Grupy tworza swoje stowa, ktére razem
sktadajg sie na hasto. W odpowiedzi nie liczy sie kolejnos¢ stow.

W

wm

ODPOWIEDZ: SERCE TYLKO POKAZ IRYSY KEFIR

Selektor muzyczny
Grupa odpowiedzialna - pop

Gracze muszg przyporzadkowac 10 fragmentéw utwordw do swoich 5 kategorii
(jazz, klasyka, rock, pop i polska).

Utwory odtwarzane sg przy uzyciu platformy YouTube. Wazne, zeby uczniowie
nie widzieli przegladarki w trakcie ich odstuchiwania.

Fryderyk Szopen, Nocturne op. 9 No. 2
https://www.youtube.com/watch?v=9E6b3swbnWg

Antonio Vivaldi, Cztery pory roku
https://www.youtube.com/watch?v=GRxofEmo3HA

Ella Fitzgerald, Summertime
https://www.youtube.com/watch?v=XivELBdxVRM

Elvis Presley, Jailhouse Rock
https://www.youtube.com/watch?v=gjORz-uP4Mk

Amy Winehouse, Back to Black
https://www.youtube.com/watch?v=TJAfLE39ZZ8

Miles Davis, So What
https://www.youtube.com/watch?v=yIXk1LBviqU

Republika, Biata flaga
https://www.youtube.com/watch?v=6sDqEhud8c0
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Maanam, Cykady na Cykladach
https://www.youtube.com/watch?v=mh8ZqQS1EPM

Kurt Cobain, Smells Like Teen Spirit
https://www.youtube.com/watch?v=hTWKbfoikeg

Queen, We Are the Champions
https://www.youtube.com/watch?v=04854XqcfCY

Nauczyciel moze podpowiadac uczniom. Uczniowie nie musza odgadywac ty-
tutdw piosenek ani ich autoréw.

Puzzle
Grupa odpowiedzialna - rock

Zadanie polega na odtworzeniu, co znajduje sie na podzielonym obrazku, kto-
rego fragmenty zostaty rozsiane wsérdd uczniow.

Nauczyciel moze zmniejszy¢ poziom trudnosci zadania i podpowiedzie¢, ktére
czesci obrazka powinny sie ze sobg taczyd.

Odpowiedz to fotos z planu zdjeciowego filmu Wtadcy przygéd.
Stqgd do Oblivio - oto muzycy uwolnieni z Oblivio
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Zadanie 5

Zadanie 6

Zadanie finalowe

Kroki
Grupa odpowiedzialna - muzyka polska

Cata klasa musi wykona¢ synchronicznie kroki tanga zgodnie z wy$wietlonym
tematem. Zadanie ma charakter ruchowo-integracyjny i moze zosta¢ wykona-
ne czes$ciowo poprawnie.

Samoloty
Grupa odpowiedzialna - wszyscy

Gracze tworza wtasne samolociki z papieru, a ich zadaniem jest wylecie¢ z Ob-
livio i dorzuci¢ samolot do tablicy. Nauczyciel moze pomdc uczniom, ktérzy nie
radza sobie z tym manualnym zadaniem.

Nagroda
Grupa odpowiedzialna - wszyscy

Brawo, uciekliscie z Oblivio. Wyciggnijcie telefony i uruchomcie dowolny utwér
autorstwa swojej postaci. Wszyscy gracze uruchamiaja utwory swoich postaci
na telefonach. Ucieczka sie udata i muzyka wraca na Ziemie.
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m INSTRUKCJA KROKOW TANGA
Rysunek pochodazi z https://www.dancing4beginners.com/tango/
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https://www.dancing4beginners.com/tango/

m INSTRUKCJA SKLADANIA SAMOLOTOW Z PAPIERU
Rysunek pochodzi z https://joemonster.org/art/17180
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MATERIALY DO KOPERT DLA UCZNIOW
Zestaw gracza sktada sie z ryciny lub zdjecia muzyka podpisanego
nazwiskiem oraz tajemniczego symbolu i fragmentu puzzla.

Zdjecia artystow: Wikipedia, Licencja Creative Commons
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Mozart

Schubert




Fitzgerald

Davis

Holiday

Ellington

Mercury

Hendrix

Bowie
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Cobain

Zappa

Wodecki

Zaucha
Ciechowski
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Winehouse

Presley

Jackson

Houston
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Materiaty pomocnicze dla nauczycieli
przygotowane przez Centrum Edukacji Obywatelskiej

Zdjecia artystow w materiatach dla ucznéw: Wikipedia, Licencja Creative Commons
Uzyte fotosy: materiaty prasowe, fot. Jarostaw Sosinski i Krzysztof Glebisz s
Rysunki: Agata Matra$

Warszawa 2019



