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Slajd 1

WtADCY PRZYGOD. STAD DO OBLIVIO

..to komedia przygodowa z elementami fantasy. Gtdwnymi bohaterami sg
Franek i lza, nastolatki rozwigzujgce tajemnice Eddiego (Maciej Makowski),
przybysza z tajemniczej krainy Oblivio. Produkcja odwotuje sie do klasyki kina
przygodowego, w ktérym mtodziez rozwigzuje zagadki za pomoca inteligencji
i sprytu (nie tylko nowych technologii), a wzajemna wspétpraca oraz przyjazn
ratujg z najgorszej opresji. Innowacje techniczne sg widoczne we Wtadcach
przygdd bardzo wyraznie, ale pokazano, jak uzywac ich z gtowg oraz jak nie
dac sie im zdominowad.

Wtadcy przygod. Stgd do Oblivio to pigty film Tomasza Szafranskiego
(ur. w 1977 r.), wliczajgc w to studencky produkcje Diabef (2005), nagrodzong
m.in. na festiwalu w Sundance. Szafranski jest autorem Klubu witdczykijow
i tajemnicy dziadka Hieronima, ekranizacji popularnej powiesci Edmunda Ni-
ziurskiego. Dorosli widzowie kojarzg go jako rezysera serialu TVN Druga szan-
sa (od 2016).

http://www.tomaszszafranski.com

Role Franka zagrat Szymon ,,Simon” Radzimierski, ktérego rowniez mozna na-
zwac whadcg przygdd. Chtopak to podrdznik, pisarz, bloger. Wydat dwie ksigz-
ki z serii Dziennik towcy przygdd (niepowigzane z filmem), jedng o Etiopii,
druga o Borneo.

»Najbardziej chce pomagac ludziom. A takze zmienia¢ swiat” — Szymon
Radzimierski | #OnetRANO
https://www.youtube.com/watch?v=uTXJYMuSAOQ

»Mamy farta, ze urodzilismy sie w Polsce” — Szymon Radzimierski |
#OnetRANO

https://www.youtube.com/watch?v=umud6tx0qe8

Film jest przeznaczony dla klas IV=VI, ewentualnie IlI-VI, moze by¢ jednak
trudno przyjmowany przez dzieci z lll klasy z powodu emocjonujacych i nieco
mrocznych scen. Pokazuje, w jaki sposéb mozna poszukiwac informacji, po-
rzgdkowac je, poddawac krytycznej analizie. Uczy kreatywnego rozwigzywa-
nia problemow.

Dystrybutor przygotowat rowniez inne materiaty edukacyjne.



Slajd 2

CZEGO SIE DOWIEMY?

Czego sie dowiemy?

_ : Slajd o charakterze organizacyjno-porzadkowym, ktéry informuje, czego
1. Kto jest odwazny? uczniowie i uczennice dowiedzg sie w trakcie spotkania.
2. Czy rower ptywa?

3. Jaki wptyw na zZycie
ma konwencja filmowa?

4. O czym zapominamy ft
szybko? O kim wolno?



Krzyzéwka przygodowka

Slajd 3

KRZYZOWKA PRZYGODOWKA

To krzyzéwka, ktorej celem jest utrwalenie lub wprowadzenie w tematyke
kina przygodowego. Mozna rozda¢ uczniom/uczennicom kopie widocznej na
ekranie krzyzéwki, aby mogli/mogty samodzielnie wpisywaé odpowiedzi.

Nauczyciel/nauczycielka czyta pytania, dzieci nie majg ich napisanych na kart-
ce ani nie wida¢ ich na slajdzie.

PYTANIA

1. Igta, ktora wskazuje potnoc (lub film Ztoty kompas).
2. Mokry odgtos.

3. Chowam do niej skarby.

4, Przyjaciotka Harry’ego P.

5. On podrézuje dzieki wiatrowi i wodzie.

ODPOWIEDZI

1. KOMPAS

Podkresl, ze kompas to przyrzad nawigacyjny stuzgcy do wyznaczania biezg-
cego kierunku potudnika magnetycznego. Podrdznicy uzywali go dtugo przed
tym, kiedy pojawity sie GPS lub nawet doktadne mapy. Niepozorne pudetecz-
ko z igtg magnetyczng miato duzy wptyw na losy historii swiata.

6 wynalazkéw, ktére zmienity oblicze sredniowiecza
https://histmag.org/6-wynalazkow-ktore-zmienily-oblicze-sredniowie-
cza-10658/2

Kompas pomaga okresli¢ potozenie, wigze sie z wyznaczaniem kierunkdw.
Mozna poradzi¢ sobie z tym zadaniem takze bez kompasu.

Wyznaczanie kierunkow geograficznych
https://www.youtube.com/watch?v=1y_aH7dzxio

Orientacja w terenie to pierwsza umiejetnos¢, bez ktérej towcy i fowczynie
przygdd nie mogg sie obejsé!

2. PLUSK

Plusk tagczy sie z wodg, ktéra tez jest waznym elementem kina przygodowego.
Powiedz, ze warto nauczy¢ sie ptywac. Wode mozna wykorzystywaé rowniez
podczas zabaw i eksperymentéw.

My3 Eksperyment — Wedrujgca woda My3 — TV dla Dzieci
https://www.youtube.com/watch?v=IVkrvpRAWiw

5 eksperymentdw z woda #mamawdomu
https://www.youtube.com/watch?v=2UPT75dIYts

Poszukiwacze przygdd muszg znaé podstawowe prawa przyrody, czasem trze-
ba sie obejs¢ bez elektronicznych gadzetéw czy wyszukiwarki w telefonie,
ktéra odpowie na kazde pytanie.



Krzyzéwka przygodowka

Slajd 3

KRZYZOWKA PRZYGODOWKA CD

3. TORBA

Torba to pozornie zwyczajna rzecz. Czy jednak mozna sobie wyobrazi¢ India-
ne Jonesa, bohatera filmow przygodowych, bez charakterystycznego dodatku
do ubrania? Gdzie$ trzeba trzymac¢ mapy, kompasy, tajemnicze listy i wiele
innych przedmiotow. Powiedz dzieciom, ze zawsze nalezy pamietac nie tylko
o torbie, ale tez o innych elementach ubrania, ktére pomagajg poszukiwa-
czom przygod spetni¢ ich misje: cieptej czapce, solidnych butach, a w przy-
padku sportowcow — kasku czy ochraniaczach na nogi.

4. HERMIONA

To oczywiscie jedna z najwazniejszych postaci w uniwersum Harry’ego
Pottera. Jest przyjacidtkg meskich bohaterow, ale nie ustepuje im inteligencja
ani zainteresowaniami. Juz jako mtodziutka nastolatka trafia do szkoty magii
z internatem, szybko wchodzi w doroste zycie. Hermiona ewoluuje od kujonki
do ironicznej i wyrozumiatej mtode] kobiety. Pokolenie 20+ dorastato razem
z bohaterami i bohaterkami serii o czarodziejach.

We Wtadcach przygod dziewczeca bohaterka ma na imie Iza, jest bardzo inte-
ligentna, ciekawska i... dowcipna. Nie traci zimnej krwi nawet w najtrudniej-
szych sytuacjach, nie jest tylko dodatkiem do chtopiecych bohaterdw.

5. ZEGLARZ

To poszukiwacz przygod, ktéry musi stoczy¢ walke z zywiotami: wodg i powie-
trzem lub... zaprzyjaznic sie z nimi. Wiedza pomaga nam nie walczy¢ z przyro-
da, ale korzystac z jej dobrodziejstw. Oczywiscie trudno sobie wyobrazi¢, aby
dzieci samotnie zeglowaty, jednak zawsze mozna pdjs¢ do szkotki zeglarskiej
(zwykle 7-13 lat) lub potraktowaé nauke jako zabawe. Mozna pod okiem spe-
cjalistow poptywac na desce surfingowej czy na todce.

Zeglarstwo dla dzieci
https://www.youtube.com/watch?v=MOW9y9g0OCxU




Slajd 3

MATERIAt DODATKOWY




Slajd 4

KRZYZOWKA PRZYGODOWKA

Krzyzéwka przygodowka

Slajd pokazujacy, jak wyglada kompas — uzupetnienie poprzedniego slajdu.




Slajd 5

KRZYZOWKA PRZYGODOWKA

Krzyzéwka przygodowka

Pokazanie rozwigzanej krzyzéwki, hasto to KURAZ. Zapytaj dzieci, czy znajg to

P A S stowo.
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Slajdy 6, 7

CzykuraztokuzrgEii B "™ CZYKURAZTO KUZYN KURY?

Wprowadz stowo , kuraz” jako staroswieckie okreslenie odwagi. Odwaga to
cecha, bez ktérej towca przygdd nie moze sie obyé. Franek i Izka to odwazne
nastolatki, ktore nie bojg sie angazowa¢ w nowe przygody. Odwazna jest na-
wet siostra lzy, Cudna, ktora poczatkowo wydaje sie dziewczyng skupiong na
sobie i swoim zakochaniu. Zapytaj, czy odwaga przydaje sie w zyciu codzien-
nym. Wazne jest réwniez, aby nauczy¢ sie méwi¢ o swoich lekach — szczeros$¢
to takze odwaga! Odwotaj sie do lekdw z dziecinstwa, kiedy dzieci bojg sie
ciemnosci, widzg w niej potwory. Warto porozmawiac na ten temat z rodzica-
mi i zaczerpngac troche odwagi od nich. Porusz temat pierwszego dnia w szko-
le albo wyjazdu na kolonie — wtedy tez trzeba stawic czota nieznanemu i nie
dac sie zjes¢ nerwom. Odwaga nie musi by¢ cechg wrodzong, mozna jg ¢wi-
czy¢ poprzez pokonywanie probleméw. Eddie na poczatku filmu jest lekliwy
i zagubiony, lecz w finale zmienia sie w superbohatera.

kuraz

» kuraz

davninj: odwaga, $mislodé, animusz, mestwo; dzis tylko w wyraeniu
“dla kurazu®



Czym jest odwaga?
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Slajd 8

CZYM JEST ODWAGA?

Wtadcy przygdd pokazujg swiat, w ktérym dzieci sg czesto sprytniejsze i od-
wazniejsze od dorostych. Wyttumacz uczniom/uczennicom, ze to konwencja
filmowa i w prawdziwym zyciu nie warto angazowac sie w az tak ryzykowne
sytuacje, a ze strony dorostych mozna liczy¢ na wsparcie oraz pomoc.

Zwrd¢ uwage na pierwszg scene filmu, kiedy wchodzimy w komiks rysowa-
ny przez Franka. Zmarty tata pojawia sie w nim jako superbohater ratujacy
mame z opresji oraz pokonujgcy ztoczyficow. Niestety w prawdziwym zyciu
trudno liczy¢ na Supermana czy Batmana, ktérzy w odpowiednim momencie
bezinteresownie przyjdg z pomoca.



Czym jest odwaga?
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Slajd 9

CZYM JEST ODWAGA?

Inny rodzaj odwagi prezentuje mama Franka. Sama wychowuje syna, prébuje
utozyc¢ sobie zycie i poznac jakiegos interesujgcego mezczyzne. Franek na po-
czatku filmu mysli gtéwnie o sobie, nie wspiera mamy, wprowadza nerwowg
atmosfere. Zaznacz, ze w takich sytuacjach nie warto zbyt pochopnie oceniaé
chtopca, ktory teskni za tatg i nie do konca radzi sobie z emocjami.

Eddie broni prawa do wolnosci, nie chce by¢ odestany do Oblivio. Nazwa ta-
jemniczej krainy odnosi sie do stowa ,,zapomnienie”. Kwestie pamieci podej-
muje réwniez mama Franka, ktéra nie jest gotowa, aby zapomnieé o swoim
zmartym mezu. Nabiera jednak odwagi do tego, aby utozy¢ sobie zycie na
nowo, pojs¢ na randke. W kluczowej scenie mama mowi, ze majg prawo do
odpoczynku i normalnosci.

Piekna Wiola ma odwage, aby zakonczy¢ swéj nieudany zwigzek z Igorem
(a wtasciwie zauroczenie nim), ktéry kompletnie nie zwraca na nig uwagi,
i przenosi swoje uczucia na Bonza, chtopaka sprawdzonego w przygodowych
bojach.



Czym jest odwaga?
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Slajd 10

CZYM JEST ODWAGA?

Wtadcy przygod pokazujag model radzenia sobie z przeciwnosciami oparty
na wspotpracy oraz przyjazni. Juz w pierwszych scenach filmu Izka pomaga
Frankowi przetestowaé maszyne latajgcy. Familijna produkcja pokazuje $cie-
ranie sie rozumu i emocji. Maks to typowy naukowiec, z chirurgiczng precyzja
rozwigzujacy zagadki kryminalne i fascynujacy sie wynalazkami. Zaskakujgce
sytuacje komentuje: ,Nauka zna takie przypadki” lub ,Nauka nie zna takich
przypadkow”. Izka wprowadza pozorny chaos, ale jej emocjonalnos¢ i intuicja
sprawiajg, ze stanowi idealne dopetnienie Franka.

Zwrdé uwage, ze w tym filmie wszyscy sobie pomagajg, szczegdlnie starsi
mtodszym. Piekna Wiola udaje sprzataczke, aby znalez¢ sie blisko $linoklucza,
Bonzo bierze udziat w szalonej gonitwie, Franek moze liczyé réwniez na ele-
ganckiego informatyka Ariela.
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Slajd 11

POMOCNICY, GADZETY I... SItA WYOBRAZNI!

Slajd o charakterze informacyjnym: w kolejnej czesci przechodzimy do roz-
mowy o przedmiotach i rekwizytach. W filmie nie brakuje elementéw i rekwi-
zytéw znanych z klasycznych produkcji fantasy lub przygodowych, sg to np.:
latajgca maszyna, tajemnicza ksiega, tajemniczy dom, wynalazki (deatomiza-
tor, slinoklucz). Rekwizyt, scenografia, muzyka — to elementy tworzgca klimat
filmu, specyficzng aure, ktéra sprawia, ze dtugo po wyjsciu z kina pamietamy
0 seansie.

Podkresl, ze rekwizyty i gadzety to wazny element zycia wiadcow przygdd,
ale to tylko dopetnienie , gietkiej gtowy”, wyobrazni, odwagi czy sprawnosci
fizyczne;j.



Do czego stuzg te przedmioty?
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Slajd 12

DO CZEGO StUZA TE PRZEDMIOTY?

Porozmawiaj z dzieémi na temat zwyktych przedmiotéw, ktére w filmie
okazaty sie nie do konca prozaiczne. Rower to niezbedny srodek lokomocji,
szczegOlnie dla Franka. Stary wézek (w ktérym przewozono Stefana, czyli ma-
nekina) bierze udziat w poznaniu sie bohateréw, bez niego nie bytoby catej
filmowej intrygi.

Zauwaz, ze w codziennym zyciu wtadcéw przygdd — dzieci odwaznych i cie-
kawych Swiata — nie ma rzeczy zbednych ani nudnych. Sita wyobrazni potrafi
kazdy przedmiot zmieni¢ w fascynujacy element eksperymentu badz zabawy.



Do czego stuzg te przedmioty?
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Slajd 13

DO CZEGO StUZA TE PRZEDMIOTY?

Zapytaj ucznidw/uczennice, do czego stuzg przedmioty widoczne na slajdzie.
Zwrd¢ uwage na ksztatt rzeczy, ich budowe, materiat, z ktérych zostaty wyko-
nane.

Na pierwszym zdjeciu widaé motorute, czyli dos¢ ekstrawagancki pojazd, kté-
ry miat usprawnic¢ poruszanie sie po drogach. O zdumiewajgcym wtoskim wy-
nalazku, ktéry jeszcze przez dekade po powstaniu byt udoskonalany, mozna
przeczytad tutaj:

Man riding a monowheel; ca. 1931
https://miepvonsydow.wordpress.com/2015/03/01/man-riding-a-mo-
nowheel-ca-1931

L'invenzione della moto-ruota
https://www.youtube.com/watch?v=MD9v9v7Dbqk

Na drugim zdjeciu podziwiamy cyklomer, czyli rower amfibie. Fotografia po-
chodzi z 1932 r., juz wtedy prébowano unowoczesni¢ popularny srodek loko-
mocji i usprawnic jego dziatanie. Niestety wynalazek nie sprawdzit sie ani nie

przyjat.

1930s amphibious bike rides through water, but sadly not through time
https://grist.org/living/1930s-amphibious-bike-rides-through-water-
-but-sadly-not-through-time

Zapytaj uczniéw/uczennice, jak oceniajg te przedmioty. Czy pomysty na mo-
torute i rower amfibie sg dobre, a tylko wykonanie nie najlepsze? Czy gdyby
dzi$ wrécono do tych koncepcji, powstatyby przydatne sprzety?



Do czego stuzg te przedmioty?
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Slajd 14

DO CZEGO StUZA TE PRZEDMIOTY?

Zwrdé uwage, ze czesto nazywa sie dziwacznymi rzeczy, ktérych nie znamy
z codziennego zycia. Lasso to rekwizyt znany z westernéw, czyli filméw o kow-
bojach. Wiekszos$¢ z nas nie miata takiego sznurka w reku, ale dzieki kinu wie-
my, jak on wyglada i do czego stuzy.

Gramofon to jeden z takich przedmiotéw — popularny w czasach dziadkéw
i pradziadkow, dzi$ wydaje sie zupetnie zapomniany. We Wtadcach przygod
gramofon symbolizuje tajemnice pamieci, pomaga nie pograzyc¢ sie w tajem-
niczym Oblivio.

Zapytaj ucznidw/uczennice, czy znajg jakie$ rzeczy, ktére utrwalajg wspo-
mnienia. Mozesz wyj$¢ od gramofonu i dzwieku. Postaraj sie, aby w rozmowie
pojawity sie przedmioty, ktére pokazesz na nastepnym slajdzie.



Slajd 15

Do czegostuzq = pra RS & "5 DO CZEGO StUZA TE PRZEDMIOTY?

Cztery inne Zrdédta odtwarzania i (lub) utrwalania dZwieku: magnetofon
szpulowy, magnetofon kasetowy, walkman i discman.
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Do czego stuzy ta maszyna?
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Slajd 16

DO CZEGO StUZY TA MASZYNA?

Latajgca maszyna nie jest tak nieosiggalnym celem pracy wynalazcéw jak ro-
wer amfibia. Franek chce jednak zbudowac wtasny szybowiec, lotnie, chociaz
juz wielu zrobito to przed nim. Marzenie o lataniu, czyli doréwnaniu ptakom,
obecne jest w wielu mitach, opowiesciach czy basniach. W zaleznosci od wie-
ku dzieci mozesz np. przywota¢ mit o Dedalu i Ikarze.

Konstruktorzy poczgtkowo starali sie nasladowa¢ nature: albatrosy czy nie-
toperze. Pierwsze préby wzbicia sie w powietrze nie odbiegaty od przygdd
Franka i Izki. Jean-Marie Le Bris, francuski marynarz, w 1856 r. wykonat szy-
bowcowy lot Sztucznym Albatrosem. Wykorzystat wézek ciggniety przez...
konia, dzieki ktéremu wzleciat na 100 m i pokonat dystans 200 m. W 1867 r.
Albatros stat sie pierwszg sfotografowang maszyng latajacg w dziejach ludz-
kosci.

(K. Rejmer, Zapomniana historia nauki, czyli fantazje i facecje naszych dziad-
kow, PWN, Warszawa 20018, s. 197-198)



Slajd 17

DO CZEGO StUZY TA MASZYNA?

Krétka prezentacja maszyny latajacej z 1902 .
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Slajd 18

Nauczylismy sie... NAUCZYLISMY SIE...

. ...réznych odmian odwagi: od komiksowej Slajd podsumowujgcy najwazniejsze wiadomosci i watki prezentacji.

brawury po codzienng madrosc.

2. ..wiary w site wyobrazni, ktéra moze (ale
nie musi!) pomagac sobie gadzetami i
elektronika.

3. ...1aczenia historii wynalazkéw z mapa
ludzkich pasji, pragnien, fantazji.

4. ..rozmawianiao pamiecii zapominaniu,
kiedy spotykajg nas trudne sytuacje.

nnnnnnnnnnnnn

Al

20



» ‘ Slajd 19
Dziekuje za uwage © & "5 DZIEKUJE ZA UWAGE

Pozegnanie
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WYBIERZ ZESTAW, W KTORYM WSZYSTKIEI.:_E s Slajd 20

MATERIAt DODATKOWY

3 RZECZY POJAWIAJASIE W FILMIE

A.
MOTOR
TELEFON KOMORKOWY

WOZEK DZIECIECY, KTORY ZMIENIA SIE W tODZ PODWODNA
B.

GRAMOFON

LASSO, KTORYM ZAWSZE SIE TRAFIA

SLINOKLUCZ

C.

BUDKA TELEFONICZNA StUZACA DO PODROZY W CZASIE
PENDRIVE

TELEFON KOMORKOWY
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